
Procesboek
Explainer Animatie

Rein Bolhuis 2CM4



Inhoud

Concept

Onderzoek

Script

Feedback

Verbeterd schript

Storyboard

Ontwerp

Illustraties

Realisatie

Test

Reflectie

3

4

5

6

7

8

9

10

12

13

14



Concept

 3

In deze opdracht heb ik mijn best 
gedaan om een explainer animatie te 
maken over de benodigheden voor het 
wielrennen. Mijn idee was om te be-
ginnen bij een karakter die geen benul 
heeft van dat wat nodig is, en om hem 
in de animatie langzaam te transfor-
meren tot een waardige renner. In dit 
procesverslag laat ik mijn hele proces 
zien, van concept tot realisatie.



Onderzoek
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https://www.youtube.com/watch?v=h7wPa1Hl-
5ZA&t=228s&ab_channel=InfobytesTV

https://www.youtube.com/watch?v=QClIc-
TOHXgs&ab_channel=PandaExplains

https://www.youtube.com/watch?v=8AlihXsl7Rs&ab_
channel=IceCreamSandwich

Dit is een sterke animatie over de tour 
de france. Qua thema komt het dus 
erg overeen met dat van mij, en de 
stijl sluit dus ook goed aan op wat ik 
wil. Het kleurgebruik is sterk, en de 
characters en tone of voice past goed 
bij het onderwerp. De video is wel be-
hoorlijk lang, mijn explainer wordt een 
stuk korter en bondiger.

Als het gaat om het animeren van een 
fietser is dit een goede video. De stijl 
van de fietser is vergelijkbaar met mijn 
ontwerp, en de manier waarop hij is 
geanimeerd komt speels maar toch 
realistisch genoeg over.

Dit is een animatievideo over sport, 
waar vooral een verhaal wordt verteld. 
De stijl spreekt mij erg aan, omdat 
het minimalistisch en simpel is, maar 
toch erg pakken om naar te kijken. 
Op subtiele manieren wordt er enorm 
veel verteld, in gezichtsuitdrukkingen 
bijvoorbeeld. Mijn onderwerp vraagt 
denk ik wel om iets meer details, dus 
daar moet ik de balans gaan zoeken.

Tijdens het zoeken naar animaties was ik er al snel over uit dat ik 
door wilde gaan met het thema waar ik mijn vorige infographic over 
had gemaakt. Wielrennen. Ik had al een verzameling geillustreer-
de onderdelen liggen die ik kon gebruiken in mijn animatie, en het 
onderwerp leent zich denk ik ook voor een video. Daarnaast dacht 
ik een leuk verhaal te kunnen bedenken om de informatie heen. De 
volgende animaties hebben mij geholpen in die keuze:

https://www.youtube.com/watch?v=h7wPa1Hl5ZA&t=228s&ab_channel=InfobytesTV
https://www.youtube.com/watch?v=QClIcTOHXgs&ab_channel=PandaExplains
https://www.youtube.com/watch?v=8AlihXsl7Rs&ab_channel=IceCreamSandwich


Script

Ik ben begonnen met het schrijven van een script. Ik merkte dat er 
enorm veel ideetjes in mij opkwamen, dus mijn script werd vrij uit-
gebreid. In de productiefase ben ik hier aardig tegenaangelopen, 
omdat het gewoon te veel was. Dit is ook wat ik terugkreeg uit de 

feedback. Mijn uiteindelijke script is dus behoorlijk versimpeld, maar 
dit is wel mijn beginpunt geweest.



Feedback

Van mijn opdrachtgever kreeg ik de volgende feedback terug:

Goed idee, structuur misschien nog even herzien.
 

60 seconden is niet heel lang probeer niet teveel te vertellen maar 
zoek een focus. Denk aan een elevator pitch, welke onderdelen zijn 

cruciaal voor je verhaal en wat zou je weg kunnen laten. 60 seconden 
is ook geen probleem, maar 5 minuten bijvoorbeeld is te lang dan 

raak je de aandacht kwijt.
 

Om de juiste kleurstelling te vinden kun je misschien kijken naar an-
dere animaties over sport of wielrennen specifiek.

Met de volgende punten ben ik dus na aanleiding van de feedback-
verder bezig gegaan:

1. Ik heb mijn kleurenpalet vergeleken met vergelijkbare animaties, 
en ben gaan kijken of dat overeenkwam, en heb aanpassingen ge-

daan waar nodig. 

2. Ik heb mijn script opnieuw bekeken en aanzienlijk ingekort, zodat 
het cruciale overblijft, en het makkelijk is om de aandacht erbij te 

houden. 
-->

[Het script heb ik beperkt tot wat nodig is aan gear om te kunnen be-
ginnen met wielrennen. Het “wieleretiquette” en de “fietscode” heb ik 
achterwegen gelaten omdat het anders te veel en te ingewikkeld zou 

worden voor een korte animatie]



Verbeterd script

Mijn uiteindelijke script ziet er zo uit:
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Storyboard



Ontwerp

Het ontwerp had ik al grotendeels liggen vanuit mijn vorige infographic. 
Ook over het kleugebruik was ik al erg tevreden, en dat werd bevestigd 

in mijn onderzoek. In principe ben ik begonnen met het schetsen van een 
fietser, die ik met behulp van de pen-tool heb uitgewerkt in illustrator. 
Daarna ben ik de overige onderdelen gaan ontwerpen, en ben ik bezig 

gegaan met de omgeving.



Illustraties

Weg

Kleedkamer



Illustraties Harry

Fase 1

Fase 2

Fase 3



Realisatie

De uitgewerkte illustraties ben ik uiteindelijk gaan uitwerken in After Effects. 
Ik heb het hoofd en de ogen van harry op een aparte laag gezet, om met mi-
nimale subtiele animaties harry tot leven te laten komen. Daarna ben ik bezig 
geweest met Harry als fietser. Het rechterbeen heb ik vast gelaten aan de rest 
van het lichaam, zodat de buik en de rug ook meebeweegt met de beweging 

van het been. En linkerbeen heb ik apart geanimeerd. Om het geheel compeel 
te maken heb ik de omgeving toegevoegd en ben ik de weg gaan animeren. 
Ik heb ervoor gekozen om de vormen een beetje te laten uitschieten om een 

gevoel van diepte te geven, en een originele stijl te creeeren.

KLIK OP DE AFBEELDING VOOR HET RESULTAAT

https://www.youtube.com/watch?v=tQ8VtxQL0-E&ab_channel=ReinBolhuis


Test

Na de realisatie ben ik gaan testen bij verschillende mensen, en heb ik ge-
vraagd om feeback. Dat heb ik gedaan met het volgende formulier:

https://forms.gle/WPtSNNUcenZYCZsg6

Heel veel opbouwende feedback heb ik echter niet gekregen. Althans, eigen-
lijk was iedereen uitmuntend positief, en had vrijwel geen op of aanmer-

kingen. Wel kreeg ik terug dat de inhoud van de video misschien wat voor-
dehandliggend is, waardoor de boodschap van de animatie misschien wat 

onzeker kan worden. Verder zie ik zelf nog wel wat kleine dingetjes die ik met 
meer tijd nog wel zou willen oplossen. De wolken zouden mogen bewegen, al 
hoewel ik het stilstaande decoreffect ook wel leuk vind. De weg schiet ergens 
een keer de verkeerde kant op. En het knipperen met de ogen van Harry kan 

nog iets beter worden getimed.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSclL_FwmjoEx_1nCT3d4Aih8t65BHhoc1FhPN_XAKk6QFzyPQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSclL_FwmjoEx_1nCT3d4Aih8t65BHhoc1FhPN_XAKk6QFzyPQ/viewform


Reflectie

Al met al ben ik erg tevreden met het resultaat, al was het een behoorlijke 
bevalling. Ik ben (te) lang bezig geweest met het verzinnen van een goed 

verhaal/probleem om op te lossen. Daardoor miste ik in het begin een duide-
lijke richting om op te gaan met het illustreren en animeren. Toen ik eenmaal 
het verhaal duidelijk had, wist ik ook beter wat ik moest doen, en ging het al 
snel efficienter. Overigens moest ik mijzelf nog wel even leren animeren, en 

daar heb ik ook nog wel een weg in te gaan ;). Maar ik heb al wel enorm veel 
geleerd, en heb plezier gehad in het produceren van de animatie. Nogsteeds 

zie ik nog wel wat schoonheidsfoutjes, en ik had het liefst 2x zo veel tijd gehad 
om er mee bezig te zijn. Maar ik ben trots op wat ik heb bereikt, en zin in mijn 

volgende animatie project!

Rein Bolhuis
2CM4


